Red Innovemos

FICHA DE REGISTRO

NOMBRE DE LA INNOVACIÓN: 

1.
DATOS DE IDENTIFICACIÓN
	Área temática de la innovación: (Circuito o circuitos)
	Nuevas Tecnologías

	Palabras que describen la innovación:
	Aprendizaje, mediación, tecnología, estrategias,capacitacón continua, modalidad On line

	Localidad y país:
	Perú (experiencia a nivel nacional)

	Persona responsable y de contacto:

	Nombre:CARMEN GRACIELA ARBULÚ PÉREZ VARGAS
Dirección:TINAJONES 460-URB.FEDERICO VILLARREAL_CHICLAYO
Fono:979256749
E-mail:cargraa878@hotmail.com


	Institución/es que desarrolla/n la innovación: 


	Nombre:  ANDESTIC
Tipo (seleccionar):

· Privada X
Carácter (seleccionar):

· Educativo X

	Instituciones colaboradoras: 
	ESCUELA VIRTUAL  BACKUS, DIRECCIÓN REGIONAL DE EDUCACIÓN LAMBAYEQUE

	Sostenibilidad del financiamiento:
	Autofinanciación por fundadoras de ANDESTIC

	Ámbito de la Innovación:


	Territorial (seleccionar):

· Internacional X
· Nacional X

	Tiempo de Desarrollo:
	16 meses enero del 2007 hasta la actualidad

	Población beneficiaria directa: 


	· Docentes X


	Nivel Educativo: 


	· Formación docente en servicio
X


	Modalidad Educativa: 


	· Educación a distancia
: Virtual

	Edades del alumnado: 
	MAYORES DE 26


2.DESCRIPCIÓN DE LA INNOVACIÓN

Finalidad: Presentar la reconstrucción histórica de la experiencia.

Aprendiendo Aprender Con TI C, propuesta De Capacitación Virtual  Para El Magisterio Peruano
Durante el  año 2007, la Asociación ANDESTIC, junto a la génesis de Escuela Virtual Backus, puso en ejecución una propuesta innovadora de capacitación en línea , a través de el curso “Aprendiendo  a Aprender con TIC”, el cual está orientado a desarrollar en   los docentes del Perú competencias para el aprovechamiento eficaz y eficiente de las Tecnologías de la Información y Comunicación (TIC) en su labor docente. 

ANDESTIC colabora de esta manera con los lineamientos de Política Educativa del Ministerio de Educación, orientado a atender la diversidad para disminuir la brecha digital. 
Podemos afirmar que el camino iniciado tiene sus frutos, hemos acogido en nuestra Aula Virtual, docentes de diversas regiones: Cuzco, Huancayo, Piura, Chiclayo, Lima, Arequipa, La Libertad, Lambayeque, Ucayaly y sabemos que tendremos “todas las sangres “ colaborando, produciendo y mirando hacia un mismo norte: “mejorar la calidad de la educación en nuestro país.”
Otra fortaleza del Curso de Aprendiendo a Aprender con TIC, es el contar con invitados especiales en cada versión, expertos que nutren   nuestros foros con sus aportes y que los participantes comparten con interés.

Hemos contado con la presencia virtual del Doctor en Educación y Tecnologías  Antonio Temprano Sánchez, de España  creador del generador en línea de WebQuest, software libre de uso extendido en nuestro país, el MgSc. En Tecnologías Carlos Vilchez de Venezuela, MagSc. Manuel Sánchez Chero de la Universidad San Martín, Daniel Krischmman de Argentina, Ruht Martinez de Costa Rica y pronto, otros destacados invitados del extranjero  y nacionales.
De esta manera Escuela Virtual Backus  y ANDESTIC esperan atender de manera responsable las necesidades de capacitación y actualización del profesorado  peruano.

2.1. Qué es la innovación

La Innovación la constituye la propuesta de capacitación en la modalidad virtual de desarrollo de una plan Modular que se ejecuta a través de la aplicación de estrategías de aprendizaje mediadas por tecnología que facilmente pueden implartarse en diferentes contextos. 

Innovar en educación, supone no sólo un cambio en el término, o la búsqueda del cambio sin sentido y sólo por moda , implica la reconceptualización de todo el proceso educativo. Supone por lo tanto, una reorientar un camino emprendido y revisión de objetivos previstos. Hablar de innovación nos lleva reflexionar de manera crítica. "La innovación educativa, es una categoría conceptual que comprende, la naturaleza y constitución del cambio, procesos y estrategias cuya finalidad es la calidad de la educación" (Pineda, 1990). 
Sobre este referente podemos afirmar que requirió  el compromiso de las gestoras involucradas de la puesta en escena del modelo de calidad que fue el genotipo  que sobre el cual se erigió el curso virtual “APRENDIENDO A APRENDER CON TIC “.
2.2. Contexto educativo y social

La Asociación Nacional para el desarrollo social sustentado en Tecnología de la Información y Comunicación ANDESTIC, es una Asociación Civil sin fines de lucro con el objeto social de aprovechar el uso de las Tecnologías de la información y comunicación en educación, salud y medio ambiente para mejorar la calidad de vida de la población peruana emerge en un cotexto en el que se habian realizado experiencias como EDURED y Huascarán programas promovidos por el estado y que,  enfatizaron el aprovechamiento de TIC, los cuales no atendían la diversidad de intereses de los docentes y estandarizaban  su temática de capacitación de manera repetitiva.

Hoy en día tomamos com referente indispensable las normas UNESCO sobre Competencias en TIC para Docentes ,las que basicamente tienen como objetivo elaborar directrices que sean tomados en cuenta para que  los proveedores de servicios educativos a  todo nivel, promuevan e incorporen en sus  programas formativos y de capacitación continua el aprovechamiento de  TIC en su actividad docente, las competencias el a de

Más concretamente, los objetivos del proyecto relativo a las Normas UNESCO sobre Competencias en TIC para Docentes son:

· Suministrar un conjunto básico de calificaciones que permitan a los docentes integrar las TIC en sus actividades de enseñanza y aprendizaje, a fin de hacer avanzar el aprendizaje de los alumnos y mejorar la realización de las demás tareas profesionales.

· Ampliar la formación profesional de los docentes para incrementar sus competencias en materia de pedagogía, cooperación, liderazgo y desarrollo escolar innovador, utilizando las TIC.

· Armonizar las distintas ideas y el vocabulario relativo a las utilizaciones de las TIC en la formación de los docentes.

Actualmente existe un marcado énfasis en promover la utilización de sistema operativo Linux, distribuciones y principalmente en el  componente tecnológico como herramienta, caso Laptop .
Lo que es válido  de este contexto, es que no se descuida la atención en modernizar e innovar la tradicional práctica docente, con incorporación de TICs, adaptándolas como recursos pedagógicos y académicos, pero sobre los cuales aún falta  promover su potencial como mediadores de estrategias de aprendizajes.
2.3. Desde dónde y por qué surge la innovación.

La gran mayoría de docentes sometidos capacitación continúa ya sea en el campo pedagógico o en el campo de la informática educativa  muestran dificultad por  llevar a la práctica y aplicar lo que aprendieron. Muchos conservan aún como línea directriz de su actividad diaria en el aula, las clases conferénciales, la explicación monótona, utilizando sólo pizarra tiza a pesar, de que en sus  instituciones educativas cuentan con equipos de cómputo, Internet, videos, grabadoras VH, salvo excepciones.

En tal sentido la iniciativa nace cuando aún siendo estudiante de la Maestría en Tecnologías de la Información e Informática Educativa de la Universidad Nacional Pedro Ruíz Gallo en el curso de Plataformas Elearning, Carmen Graciela Arbulú Pérez Vargas diseña el curso “Aprendiendo a Aprender con TIC”, idea que se mantuvo hasta dos años después, cuando una vez finalizados los estudios ,Sandra Valdiviezo Carhuachinchay y Karla Reyes Burgos  ambas ingenieros de sistemas e Informático respectivamente impulsaron la ainicitiva de ejecutar una propuesta diferente de capacitación en nuestro país , articularon y unieron ideas , esfuerzo aboradando desde la experticia de cada una de ellas , la creación de ANDESTIC y la capacitación a nivel nacional a través de la plataforma LMS.
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2.4. Fundamentación: marco teórico, objetivos generales y específicos

Las Tecnologías de la Información y de las Comunicaciones hacen posible la creación de nuevos escenarios sociales-virtuales para las interrelaciones humanas, este nuevo entorno, se está desarrollando en el área de educación, posibilitando  nuevas formas de aprende, lo que  requiere nuevos conocimientos y destrezas que habrán de ser aprendidos en los procesos educativos. 

Por muchas razones básicas, hay que replantearse profundamente la organización de las actividades educativas, mediante un nuevo sistema educativo en la modalidad a  virtual.

El acceso universal a esos escenarios y la capacitación para utilizar competentemente las tecnologías de la Información y Comunicaciones se convierten en dos nuevas exigencias emanadas del derecho a que cualquier ser humano reciba una educación adecuada al mundo en el que vive. 

Hoy  el e-learning comporta dificultades e inconvenientes. Entre los más mentados (Pascual, 2003) está la dificultad de sentirse parte de una comunidad educativa debido a la ausencia de contacto humano, así como el  elevado grado de motivación que es necesario para seguir un curso on-line. Estas,  entre otras dificultades, hacen que en los últimos años  la comunidad educativa haya disminuido sensiblemente la adopción del e-learning como modalidad eficaz para el proceso de enseñanza aprendizaje. 

"La modalidad de educación a distancia, con énfasis en la integración de las tecnologías de información y comunicación (TIC) se orienta hoy en día al desarrollo de la educación y de la formación en la sociedad del conocimiento, posibilita mejor la gestión de las instituciones educativas y una renovación en los planteamientos didácticos de los programas que se desarrollan.

Con el fin de introducir y promover con mayor énfasis las  Tecnologías en el ámbito de la capacitación continua nace ANDESTIC, herramienta que funciona como una plataforma de gestión académica en línea creada para administrar o dirigir determinadas actividades de los  cursos que se proponen.

A nivel regional  la necesidad de formación se hace cada vez más urgente puesto que se ha masificado el uso de Internet  tanto en el ámbito educativo como comercial creándose así un espacio que será cubierto con las metodologías propuestas por ANDESTIC.

Por ello en la actualidad, un planteamiento educativo/formativo (dentro y fuera del sistema educativo formal) no tiene sentido sin la inclusión de las Tecnologías de la Información y la Comunicación, la propuesta se enmarca en el enfoque Holístico Configuracional que a su vez recoge  principios pedagógicos del constructivismo y cognoscitivismo de tal manera que se convierten en sustento pedagógico para el desarrollo de competencias.

Se considera dentro del marco de la percepción sociocultural del aprendizaje. Desde las formulaciones teóricas iniciadas por Vigostky, en la que refiere que los procesos mentales superiores, se consideran de manera general, funciones de la actividad mediada. La mediación, por tanto, es el tema central en esta perspectiva psicológica que supone la actividad mediadora como principio constructor de lo específicamente humano: la cognición. 

La presencia de la actividad instrumental en la cognición es fundamental. No se trata pues de una comprensión accesoria de la participación de los instrumentos de mediación, (plataforma tecnológica, cursos virtuales, software para la producción de materiales educativos) sino que en la concepción sociocultural no existe desarrollo de los procesos mentales superiores sin la presencia de la actividad instrumental. Este eslabón no se encuentra en el individuo, sino fuera de él, en la cultura.

Las aulas virtuales son espacios que van más allá del intercambio de información y material (avisos de clase, apuntes, documentación, programas...) son entornos de aprendizaje para estudiantes teniendo como base la mediación  por TIC en cuya implantación es necesario aplicar una didáctica no convencional que permita generar una enorme labor de formación de agentes educativos . 

La mayoría de los maestros y profesores somos analfabetos funcionales en el nuevo espacio social, con esta propuesta se da un paso adelante para una posterior organización de centros educativos en aulas digitales y de la creación de redes educativas.

Objetivos

· Aportar a la transformación educativa de los sectores menos favorecidos, aprovechando las potencialidades de las tecnologías de la información y comunicación en el proceso de ense�anza aprendizaje atendiendo la diversidad. 

· Promover el uso de las TICs en la participación sostenida y democrática de la población, para elevar su nivel de acceso al uso de las mismas y disminuir la brecha digital. 

· Impulsar actividades que contribuyan en la formación magisterial, capacitación docente y mejoramiento de servicios complementarios para el bienestar del educando. 

· Participar activamente en la lucha contra la pobreza y la exclusión, mediante acciones concertadas entre el estado y la sociedad para disminuir la brecha digital.
· Fomentar acciones para el desarrollo de proyectos en salud, educación y medio ambiente mediante el uso de TIC a través de redes. 

· Desarrollar la conciencia ecológica y la cultura de prevención ante desastres de la población, fomentando su participación en la conservación de los recursos culturales, arqueológicos y naturales. 

Visión
Ser una Asociación Civil que promueva y aproveche los cambios tecnológicos en pro de disminuir la brecha digital y así lograr una sociedad más justa y democrática.

Misión
ANDESTIC es una Asociación Civil peruana sin fines de lucro, integrada por profesionales de la Educación, Informática y las Tecnologías de la Información y Comunicación; constituida con la finalidad de aprovechar el uso de las Tecnologías de la información y comunicación en educación, salud y medio ambiente para mejorar la calidad de vida de la población peruana.

Valores

· Identificación con la realidad Nacional 

· Igualdad 

· Democracia 

· Trabajo en equipo 

· Ética 

2.5. Cómo se realiza la innovación: 
PROGRAMACION ACADEMICA

Cada semana se desarrollará un módulo, el cual se abre con lecturas y actividades en línea coordinadas por un tutor, para cerrarse con un control de lectura. Es imprescindible que el estudiante participe en las sesiones en línea mediante el Aula Virtual, incluyendo chats, foros interactivos y correos electrónicos. El curso se inicia con un módulo (Modulo 0) destinado a adquirir los conocimientos y habilidades necesarias para un correcto manejo del Aula Virtual y sus herramientas en Internet, seguido de cuatro (4) módulos de contenidos, uno (1) semana  de ajuste conceptual y uno (1) de cierre y evaluación final. Los temas principales de cada módulo se detallan a continuación:

La programación del curso  tiene la siguiente estructura 

	Semana


	Contenidos



	Semana 1

Modulo 0 
	Inducción

· Introducción al Aula Virtual: Bienvenida, socialización y uso de las herramientas

	Semana 2

MÓDULO I

Aprendizaje y tecnologìas
	· Sesión 01: Aprendizaje y TIC.

· Sesión 02: Aprovechamiento de los recursos Informáticos.



	Semana 3

MÓDULO II

Aprender a aprender con tic
	· Sesiòn03: Aprender a aprender.

· Sesión 04: Entornos  virtuales de aprendizaje.



	Semana 4

MÓDULO III

Actividades de investigación en la red
	· Sesión 05: Cmap Tools

· Sesión 06: Mind manager.

· Sesión 07: Smart dreaw.



	Semana 5

MÓDULO IV

WebQuest


	· Sesión 08: Investigación en la Red.

· Sesión 09: Andamios cognitivos.

· Sesión 10: Diseño y Publicación.

	Semana 6

Integración y Resolución del Trabajo Final.

Semana 7

Evaluación Trabajo Final y Cierre del curso
	Integración de los aprendido en la ejecución de proyecto colaborativo


· Etapas

	
	CICLO DE DEMING



	
	Planear

bajo la óptica de proceso


	Hacer

(Impartir)


	Verificar

(evaluar)
	Actuar (Mejorar/Innovar)



	ACTIVIDADES ANDESTIC
	Concepción y planificación de una propuesta de capacitacion

e learning


	Desarrollo de la propuesta a nivel tecnológico y pedagogico


	Permanente
	implementación

	
	· Identificación de necesidades a partir del analisis contextual

· Responsabilidad Social

· Reflexión sobre el diseño y propuesta

· Concepción de ANDESTIC.

· Planificación de propuesta.

· Planificación de un sistema de calidad con confiabilidad conocida.

· Planificación del Curso “Aprendiendo a aprender con TIC”

· Diseño del la propuesta.

· Elección de todos los materiales que se utilizaran en la elaboración del curso con base en los siguientes criterios: calidad de la información  a brindar y recursos y actividades que el aula  ofrece a autilizar 


	· Enfoque Metodológico Constructivista, Plan Modular

· Modelo Informático

· Autoaprendizaje y Colaboración
· Ejecución

· Construcción de contenidos basado en la epistemología y corriente pedagógica adoptada para la aplicación de las estrategías y  técnicas didácticas   específicas y utilización de recursos o actividades previamente selecionados, soporte de la propuesta didáctica. 

· Utilización de software .


	· Utilización de sistema de evaluación del aula .

· Analisís cualitativo y cuantitativo.

· Analisis de reportes estadísticos

· Identificación y comprensión de las diferencias entre los resultados obtenidos y los resultados esperados.

· Toma de decisiones 
	· Rediseño del cursos para las versiones siguientes lanzadas a la web para convocatorias.


2.6. Balance de la innovación
	FORTALEZAS
	DEBILIDADES
	IMPACTOS


	LECCIONES APRENDIDAS

	· Equipo interdisciplinario.

· Expertas en el uso de TIC

· Actitud de dar sin recibir.

· Visión prospectiva y estartegica

· Implementación de Ciclo de mejora continua 

· Eficacia,eficiencia y adaptacbilidad del equipo .

· 
	Limitaciones de tiempo.

Demora en Identificación de las áreas de mejora como persona.
Demora en Identificación de las áreas de mejora como tutoras virtuales.


	Positivos , actitud de cambio en  los partcipantes del cursos.

Desarrollo de competencias en lo susuarios en est amodalidad
	Actualizar contenidos constantemente.

Reevaluar y rediseñar actividades y contendos.

Identificación de las áreas de mejora como persona.

Identificación de las áreas de mejora tutor virtual.

Identificación de las áreas de mejora creadores del curso 




· Proyecciones a futuro

· Dirigir el  curso “Aprendiendo a aprender con TICs”  y otros más a docentes de Latinoamérica.

· Obtener apoyo a través de organismos internacionales para la permanecia en la Red de ANDESTIC.

· Inscursionalren el área de salud y medio ambiente a través de la capacitació en Línea 

· Comunidad virtual para Artesanos, Pescadores  u otra comunidad de trabajadores de Chiclayo. ( A presentar en el Gob. Regional)
· Parque Tecnológico para Región Lambayeque. (A presentar en el Gob. Regional)
· Enciclopedia virtual turistica de Lambayeque. Promover concurso de monografias sobre la historia de tu Pueblo. (Convenio con las municipalidades)
· Incorporación de TIC en los PEI de las instituciones Educativas de Lambayeque. Dirigido a Directores de IE. (A presentar en el Gob. Regional)
· Telecentros regionales con la implementacion de equipos dados de baja por Instituciones locales (LTS) (A presentar en el Gob. Regional)
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