Red Innovemos

FICHA DE REGISTRO

NOMBRE DE LA INNOVACIÓN: Blog de aula de la Asignatura de Historia
1.
DATOS DE IDENTIFICACIÓN

	Área temática de la innovación: (Circuito o circuitos)
	Nuevas Tecnologías / Desarrollo Curricular

	Palabras que describen la innovación:
	Tic – blog -  rol docente -  rol del alumno -  construccion del conocimiento -  integracion pedagógica – cambio – espacio – tiempo.

	Localidad y país:
	Rosario – Santa Fe – Argentina.

	Persona responsable y de contacto:

	Nombre: Gabriela Mariel Spadoni.
Dirección: Darragueira 1755.
Fono: (54) (341) 4551962.
E-mail: gmsrosario@yahoo.com.ar    lic.gmspadoni@hotmail.com 

	Institución/es que desarrolla/n la innovación: 


	Nombre: Colegio Monseñor Boneo. 
Tipo (seleccionar):

· Pública _______

· Privada __X_____

· Mixta _______

Carácter (seleccionar):

· Educativo ___X____

· No educativo _______

	Ámbito de la Innovación:


	Territorial (seleccionar):

· Internacional _______

· Nacional _______

· Regional, provincial _______

· Local __X_____

Institucional (seleccionar):

· Redes ________

· Escuela/ Centro educativo ______

· Aula __X_____

	Tiempo de Desarrollo:
	Dos meses a la fecha (a fines de marzo comenzó su implementación) La idea es que se desarrolle en todo el ciclo lectivo.

	Población beneficiaria directa: 


	· Alumnado __X_____
· Docentes _______
· Familias: ____
· Comunidad _______
Otros: __________

	Nivel Educativo: 


	· Inicial o Preescolar
_____




· Primaria o Básica
_____

 


· Secundaria o Media__X___

· Educación Terciaria _____

           (se incluye la formación docente inicial)


· Formación docente en servicio
_____

· Otros: _____




	Modalidad Educativa: 


	· Educación Inicial no convencional    _____

· Educación Especial


_____


· Educación Científico - Humanista
__X___


· Educación Técnico Profesional
_____


· Alfabetización


_____


· Educación de jóvenes y adultos
_____


· Educación comunitaria

_____


· Educación rural


_____


· Educación intercultural bilingüe
_____


· Educación a distancia

_____


· Educación extra- escolar

_____


· Otros (especificar): ___________________



	Edades del alumnado: 
	15 años.


2.
DESCRIPCIÓN DE LA INNOVACIÓN

2.1. Qué es la innovación.
La innovación consiste en dar uso pedagógico a las tecnologías de la información y comunicación (TIC), a los fines de rescatar el momento cultural que viven los adolescentes, coetáneos de la cultura de la información y la comunicación y con ello optimizar sus procesos de enseñanza y aprendizaje.  Para tal objetivo, se busca integrar las TICs en un campo de conocimiento – en este caso – historia, a través de la implementación de un blog de aula en la dirección http://historiaentercero.blogspot.com 

2.2. Contexto educativo y social.
La población del colegio Monseñor Boneo es de clase media, los alumnos asisten regularmente a la escuela, en general, no se registran casos de abandono escolar, poseen un capital cultural considerable en virtud de que portan saberes previos derivados del vínculo familiar y cuentan con los materiales básicos para el trabajo. La mayoría de los educandos ha incursionado en Internet, pero básicamente a través del uso del chat y video – juegos.

2.3. Desde dónde y por qué surge la innovación.

La innovación surge desde mi lugar de educadora con el objetivo de contemplar el momento cultural que viven los educandos y rescatar esos saberes encauzándolos con fines pedagógicos e integrarlos en el espacio curricular, desmitificando la idea de que sólo articulamos las TIC  en la asignatura computación. 

2.4. Fundamentación: marco teórico, objetivos generales y específicos.

Marco teórico. La institución escuela es una de las instituciones que menos cambios ha experimentado en el transcurso de los años. Sin embargo, la realidad actual, nos invita a  colocar en el debate  la noción de aprendizaje en un mundo donde no hay ni tiempos ni espacios para aprender. La institución escolar debe buscar nuevas maneras de acercarse a sus alumnos y al saber. Ambas cuestiones se centran en que el docente ya no podrá considerarse poseedor del conocimiento. El educador como transmisor del saber no es factible en el contexto de las TICs (Tecnologías de la Información y la Comunicación). Su rol más adecuado consiste en ser un tutor, orientador del proceso de enseñanza y aprendizaje. Es imprescindible que ayude a los educandos a buscar, procesar y transformar la información en conocimiento.

Ante el panorama descripto, necesitamos nuevas políticas públicas que asesoren al docente para trabajar con los nuevos lenguajes así como políticas laborales y de acondicionamiento de la utilización de los espacios y tiempos educativos. Esto es vital, para que más allá de la existencia de docentes innovadores, que implementen experiencias articuladoras de las TICs, no desarrollen sólo experiencias que aparezcan aisladas sino que pueda valorarse el esfuerzo y la innovación a nivel institucional e interinstitucional.

De esta manera, los desafíos que enfrentan las instituciones educativas son considerables: respecto a las representaciones de los docentes frente a las TICs, en cuanto a las políticas de formación profesional, de infraestructura, condiciones laborales, rediseños curriculares, nuevas relaciones docente – alumno, etc. Parafraseando a Nicholas Burbules y Thomas Callister en "Educación. Riesgos y Promesas de las Nuevas Tecnologías de la información", podemos decir que las TIC´s se han convertido no solo en un medio sino en un problema educativo, un desafío, una oportunidad, un riesgo, una necesidad...todo eso  y mucho más…

En este sentido, es interesante pensar cómo impacta en nosotros la Web de estilo participativo, donde dejamos de ser simples consumidores y nos convertimos en productores. Esta Web implica una nueva forma de interacción en los que participamos en los espacios de la red.  Con ella,  no es necesario tener grandes conocimientos tecnológicos para poder publicar, generar y abrir nuevos espacios en Internet.

Uno de los ejemplos más salientes se encuentra representado por el diseño de los llamados blog. Blog es una abreviación de Weblog, palabra compuesta por Web + Log. Log significa en inglés registro o diario. Un blog (weblog o bitácora) es un Sitio Web periódicamente actualizado que recopila cronológicamente textos o artículos de uno o varios autores, apareciendo primero el más reciente, donde el autor conserva siempre la libertad de dejar publicado lo que crea pertinente. El gran salto en los blogs se produce en 1999, cuando aparece Blogger - http://www.blogger.com - , una herramienta en-línea que permite crear, publicar y mantener un blog con muy poco esfuerzo y escasos conocimientos previos. Es así que aparece la llamada blogósfera, es decir, un espacio en Internet en el que se alojan los blogs y una nueva categoría docente, el blogfesor.
Nos encontramos con distintos tipos de blog:
· Blog temático: política, noticias, opinión, etc.

· Blog personal: diario de vida, diario de viaje. Generalmente incluyen fotos o historias.

· Blog colaborativo: un blog escrito por varias personas. 

· Fotolog: es un blog en el que no se escribe mucho. Lo central es la presentación de fotos de imágenes.

· Audioblog: es un blog en el que se publica un archivo de audio que permite a los usuarios descargarlo o escucharlo on-line.

· Videoblog: al igual que el anterior, el videoblog utiliza el recurso del video. 

Algunas de las ventajas del uso del blog son, entre otras: proponer una alternativa a los entornos tradicionales de enseñanza; permitir controlar  el nivel de apertura deseado frente a otros sistemas de gestión de contenidos más abiertos; presentar un carácter exógeno con respecto al espacio educativo ya que se construyen a través de los hiperenlaces de la red y no dependen de un único servidor centralizado.

La implementación del blog como estrategia didáctica se convierte en una opción a la hora de enriquecer la propuesta pedagógica porque  permite integrar actividades y oportunidades de aprendizaje que promoverán en los educandos, la construcción, comunicación y socialización del conocimiento; siempre y cuando los mismos sean diseñados atendiendo a éstos criterios, no circunscribiendo el uso de la tecnología a un fin en sí mismo. Algunas de sus ventajas son:

· Permitir la elaboración del pensamiento de una manera secuencial y otorgar un alto grado de control sobre el discurso.

· Acceder a una construcción personal del aprendizaje. , a través de una red de hiperenlaces que los educandos  recorren a su criterio.

· Fortalecer la colaboración e interacción.

· Adquirir herramientas para  gestionar la sobreabundancia de información.

· Investigar y arribar a conclusiones.

· Opinar en relación a las temáticas planteadas por el docente.

· Organizar las producciones a través del uso de portafolios para compartir con una audiencia.

· Interactuar con información en diversos formatos (texto, imagen, video, sonido). 

Asimismo, la puesta en marcha del blog como estrategia de enseñanza permite alejarnos del monopolio exclusivo conferido a los libros de textos que  no posibilitan diversas perspectivas en torno a un tema y solo postulan una sola “voz” en relación a los contenidos a enseñar; muy por el contrario, nos ayudan a  reflexionar sobre las fuentes y/o soportes que utilizamos, revalorizando la relación pedagógica. El desafío entonces se centra en el “hacer del docente” en el espacio escolar, en la relación con sus alumnos. Por ello, su rol – más allá de los cambios – continúa siendo central: es quien debe acompañar, pensar los usos y transmitir las habilidades. Así, el blog se constituye en una herramienta, cuyos usos y potencialidades tienen que ver con la creatividad y la imaginación de los docentes.

En este tiempo, las transformaciones de diversa índole no han pasado inadvertidas para nadie y da la impresión, que lo in imaginado forma parte de la incertidumbre que nos dificulta conocer con certeza – como en otras épocas – hacia donde ir. Tal vez en esa búsqueda, muchas veces equivoquemos el camino, el desafío principal es comenzar a recorrerlo. Tener la iniciativa de incorporar los blogs en la enseñanza es una de las alternativas.
Objetivos Generales.

· Experimentar  nuevas formas de comunicación con el apoyo de las TICs.

· Desempeñarse de modo adecuado  en  espacios virtuales.

· Trascender las limitaciones espacio – temporales del aula como espacio de aprendizaje.

· Propender a un uso pedagógico de las nuevas tecnologías de la información y la comunicación. 
· Repensar la cultura institucional a partir de una revisión y reformulación de  roles y funciones de los actores del proceso educativo. 
· Involucrar a las familias en los nuevos proyectos a implementar.

· Favorecer un rediseño de  las currículas escolares. Preguntarse qué nuevos logros potenciarán las TICs respecto a la adquisición de contenidos. Vivenciar la metodología propuesta colocándose en el rol de alumno.

· Centrar la práctica docente en el “cómo enseñar” y no en el “qué enseñar”: innovar la metodología didáctica, introduciendo estrategias que articulen las nuevas tecnologías de la información y la comunicación.

· Transparentar las producciones áulicas.

· Fomentar el intercambio de la experiencia educativa articuladora de las tecnologías de la información y la comunicación para incrementar la capacidad de aprendizaje de todos los miembros.

Objetivos específicos. 
Que los educandos:

·  Busquen, seleccionen, organicen y evalúen información.
·  Mejoren las destrezas de comunicación e investigación.

·  Se concentren en una tarea.

·  Valoren la importancia del trabajo mancomunado.

·  Se involucren activamente en el aprendizaje. 

·  Tomen  decisiones en grupo.

·  Desarrollen la autonomía.

·  Respeten y den importancia a las opiniones de sus pares.

·  Interactúen  con   contenidos en     diversos formatos. 

·  Diseñen  diversos tipos de productos.
·  Socialicen sus  producciones.

2.5. Cómo se realiza la innovación: etapas, procesos, estrategias y actividades.

La innovación se comenzó a realizar en el mes de marzo de 2008. La participación de los educandos ha sido óptima y los logros considerables por el escaso tiempo de implementación. Las estrategias consisten en fomentar la familiarización con un nuevo entorno de aprendizaje (blog de aula), en una era en la que no hay espacios ni tiempos para aprender. Las actividades apuntan a reforzar y / o retrabajar temáticas históricas y aquellas referidas al blog como recurso didáctico apelando a diversos formatos que el blog soporta en su entorno: sonido – imagen y texto. 
2.6. Balance de la innovación.

· Evaluación e investigación de la innovación

· Fortalezas, debilidades y riesgos

· Impactos

· Lecciones aprendidas

· Proyecciones a futuro

Por el escaso tiempo de implementación y en virtud de que la innovación se encuentra en su etapa inicial de desarrollo no puede efectuarse una evaluación de la innovación. Lo que sí se realiza es un monitoreo permanente de las dificultades para favorecer una adecuada resolución de las actividades por parte de los educandos. Las mismas se dilucidan en el entorno de trabajo que constituye el blog de aula, y de modo presencial, los días que se desarrolla la asignatura en la escuela ( 4 hs. cátedra semanales – total 160 minutos).

Respecto a las fortalezas para implementar la innovación contamos con los saberes previos de los educandos que casi autónomamente pueden resolver sus dificultades, tutorizados, por supuesto con el andamiaje de la docente a cargo. Es la primera vez que participamos en una experiencia articuladora de las TIC a través de un blog de aula y el compromiso manifestado ha sido considerable. A ello se suma, que sólo hace 2 meses me desempeño en la Institución y la propuesta ha sido bien tomada por los educandos. Las autoridades no han puesto trabas a la innovación. Para ello, he conversado con algunas de las autoridades (en virtud que son varias: Rte legal, rector, director) pero la idea es tener algún encuentro formal con todas ellas,  para conversar al respecto en mayor profundidad, a los fines de favorecer la etapa de sensibilización. También cabe considerar mi gusto por las TIC y su incorporación en la enseñanza a través  de proyectos colaborativos  y actualmente, blogs de aula así como incursionar en otras herramientas como el C Map (mapas conceptuales interactivos).
Debilidades. Al día de la fecha, en virtud de que es un colegio con un número considerable de docentes, la mayoría desconoce que se está implementando la experiencia. Otra cuestión es que los alumnos y alumnas no cuentan con el espacio curricular informática por tratarse de una modalidad de humanidades, así que no disponemos de  recursos accesibles a nivel  material ni humano que apoyen la propuesta. Además la sala de computación nunca está desocupada para ser utilizada por los docentes de áreas, excepto los que brindan “informática / tecnología”. Los alumnos realizan las actividades en sus casas (lo que cuentan con PC) o en el ciber. 
Respecto  a  los impactos y lecciones aprendidas, creo que serán contemplados más adelante, cuando pueda efectuarse  una evaluación final de la experiencia.

Proyecciones a futuro.

En principio, me entusiasma la posibilidad futura de que los alumnos tengan su propio blog donde publiquen una investigación sobre una problemática de actualidad  que les preocupe como adolescentes y se adicione al blog un agregador de blogs, por ejemplo, feevy (http://www.feevy.com) en el blog de aula general a los fines de visualizar todas las producciones logradas.

Desde mi lugar de docente, me agradaría poder multiplicar la experiencia, con  otros cursos y junto a otros docentes para que no sea una experiencia aislada y que también sea de utilidad para otros colegas a los fines de poder contemplarse la articulación pedagógica de las TIC en los diferentes espacios curriculares. 
Me interesaría también compartir la experiencia en Congresos o Talleres en calidad de ponente para intercambiar experiencias con educadores de otras regiones y dialogar respecto a las  dificultades encontradas y  beneficios en los procesos de enseñanza y aprendizaje. Por los argumentos planteados, elijo como docente, posicionarme en la posibilidad y no en las limitaciones o debilidades que puedan encontrarse y me atrevo al cambio para propiciar aprendizajes enriquecedores  y colaborar así, en una mejora de la calidad de los mismos.
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